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Nome:

Quebra-cabeca é um jogo onde um jogador deve resolver um
problema proposto. Nesse tipo de jogo, o raciocinio légico é bem mais
importante que a agilidade e a forca fisica. Os quebra-cabecas sao
normalmente usados como passatempo. Acredita-se que a histéria
comecou quando no século XVIII um cartégrafo colou um mapa a uma
tabua de madeira.

Os primeiros quebra-cabecas eram desenhos feitos em tabuas de
madeira que depois eram cortados em varios pedagcos com uma serra.
Atualmente os mais comuns sé&o feitos em algum tipo papel resistente e
possuem as mais variadas imagens impressas, sendo as mais comuns
paisagens naturais, reproducdes de obras de artes famosas e
construcdes tipicas de alguma cidade. A imagem € colada no papel e
depois é cortada em uma prensa, onde laminas definem o formato das
pecas. Além dos quebra-cabecas de papel, atualmente também sé&o
comercializados os 3D, os que possuem ilusdes 6ticas e os dupla-face.

ATIVIDADE

Ap06s colorir o quebra-cabeca recorte e 0 monte em outra folha.
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